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Angers / Beaucouzé (49)

audrey.cerize@gmail.com

07.68.16.80.54
Audrey Cerizier
19 ans - Née le 08/08/2003

Permis B (2021) - véhiculée

Compétences
Developpement Web :
HTML, CSS, PHP, JS

Design :
Licence Adobe et Affinity,
Figma, Sketchbook

Gestion de projet :
Gantt, Xmind
Langues :

Anglais - niveau Bl

Capacité a comprendre et a prendre
part @ une conversation du quotidien.

Allemand - niveau A2

2019 | 3 mois au lycée Diisseldorf

Capacité a comprendre et a parler de

Musculation

Graphisme/ Design

sujets simples.

L oisirs

N, &

Volley-Ball Kayak 3 ans

M\
Wie

Musique
Pop - Rap - 80's

[>]

Jeux Vidéos

Club, Compétition

AUDREY

CERIZIER

Expériences

Mai-Juin 2023 | Stage 2 mois - Communication Interne

Entreprise : Conseil Départemental du Maine-et-Loire (49)

Missions : Interviews d'agents du département.

Redaction d'articles pour l'intranet, le magazine interne et la newsletter.

Conception graphique (PAQO) et de I'organigramme de la collectivité.
Outils utilisés : Suite Adobe, Teams, Outlook.

Acquis : Rédaction | Relationnel | Volontariat

Septembre 2022 | Stage 2 mois - Community Manager

Entreprise : Maréchal & Brilleaud Saint-Brieuc(22)

Missions : Mise en scéne et photographie de produits.

Auditinterne et externe des réseaux sociaux professionnels.

Gestion des 6 réseaux sociaux de l'entreprise.

Outils utilisés : Suite Meta, Photoshop, Appareil photo,

Instagram, Facebook, Suite Google (Sheets, Docs, Slides).

Acquis : Autonomie | Discipline | Force de propositions

Projets

Mars 2023 | Compte Instagram E-inclusion

Projet : Création et alimentation d'un compte Instagram sur la prévention
des personnes en difficulté avec le numérique.
Recherche et analyse des comptes concurrents ou similaires.

Outils utilisés : Instagram (création du compte & veille), Canva (veille,

Affinity Designer (conception des posts).

Acquis : Force de proposition | Veille numérique

Fevrier 2023 | Conception interface mobile (BUT MMI)

Projet : Role de Scrum Master.
Analyse des cibles.

Elaboration et réalisation d'une interface d'une application de crustacés.

Outils utilisés : Trello (gestion de projet), Affinity Designer

(création icons), Figma (conception du wireframe, création de la maquette).

Acquis : Créativité | Responsable d'une équipe

Formations

2021 -2024 | BUT MMI (en cours)

Bachelor Universitaire Technologique
Métiers du Multimédia et de
I'Internet

IUT Lannion (22) - Universite Rennes

2021 | Baccalauréat Général

Spécialités :
Mathématiques & Physique-Chimie
Option : Arts Plastiques

Lycee Henri Bergson - Angers (49) A



